Reglamento de FULLPRODE

1. Objetivo del juego

1.1. FULLPRODE (el "Juego"), es una plataforma, (en adelante la “Plataforma”) que brinda la
posibilidad de organizar un juego de prondsticos deportivos, también llamado prode, polla,
penca, entre otras denominaciones a diferentes organizaciones, instituciones o empresas (en
adelante el “Organizador"). Se trata de una competencia entre participantes, mayores de 6
afios con su debida representacion legal, (en adelante los "Participantes"), en la que podra
jugar el publico en general sin restricciones, salvo las que surjan de este reglamento del Juego,
incluyendo sin limitacidn la posibilidad de participar los participantes residentes en Argentina.
En el Juego cada Participante intenta acertar los resultados de los partidos de futbol, conforme
surge debajo (en adelante el “El prondstico”).

1.2. El objetivo del Juego es acumular la mayor cantidad de puntos en una ronda en base a los
resultados reales de los partidos del o los torneos que hayan sido incluidos dentro de la ronda
del juego. Estos puntos estaran dados segun cada “Organizador” decida para cada juego en
particular. Ej: 1 punto en el caso de acertar LOCAL, EMPATE, VISITANTE; O puntos en caso de
errar.

2. Desarrollo

2.1. El puntaje obtenido dependera de los resultados reales de los partidos y de los resultados
elegidos por cada Participante en el torneo que corresponda. Cada ronda del Juego puede o no
equivaler a una fecha del torneo que se esté desarrollando.

2.2. Formacion del pronédstico de cada Participante
2.2.1 Armado del prondstico

Los participantes deberan elegir de cada partido incluido en una ronda, el resultado que crea
que tendra finalmente al jugarse dicho partido en base a 2 posibilidades: En los juegos tipo
“basico” debera elegir entre local, empate y visitante y en los juegos tipo “full” debera elegir la
cantidad de goles del equipo local y del equipo visitante. La cantidad de puntos que obtendra
por acertar totalmente o parcialmente un resultado segln corresponda el tipo de juego, sera
determinada por el ORGANIZADOR y detallada dentro de la seccidn “Reglamento” de cada
juego.

2.3. Asignacion de puntos.

El puntaje de cada Participante es la suma de los puntos obtenidos en cada uno de los partidos
incluidos en una ronda. Ese puntaje individual por partido dependera de lo que decida el
ORGANIZADOR en cada juego. Ej en un prode tipo “basico” puede decidir el organizador, dar
dos puntos al que acierte el resultado (local, empate o visitante) o cero puntos en caso de
errar el prondstico. Otro ejemplo podria ser, en el caso de un prode tipo “full”, dar 3 puntos si
el participante acierta el resultado exacto de un partido (Ej 2 a 0), un punto si acierta solo el
resultado parcial (Ej, pronostico 2 a 0 pero salié realmente 1 a 0) y cero puntos en caso de



errar (Ej, pronostico 2 a 0 pero salid 1 a 1). El detalle particular en cada juego sera explicado
por el Organizador en la seccién “Reglamento” de cada uno.

2.4. Cambios en el prondstico

Se entiende por cambio cuando un participante altera uno o mas de los resultados elegidos
para uno o varios partidos. La cantidad de cambios que se pueden hacer en un prondstico es
ilimitada y sin costo. Los cambios se realizan en el Sitio Web. Los cambios se podran realizar
hasta 1 minuto antes del inicio de la veda de la ronda. Desde ese momento hasta la finalizacién
del periodo de veda, habrd un periodo donde no se podran realizar cambios ni nuevos
prondsticos. El Organizador se reserva el derecho de modificar el comienzo y finalizacién del
periodo de veda siempre que lo considere necesario. Es importante destacar que los cambios
no tienen costo pero si modifican la fecha de finalizacién del pronéstico, la cual es usada en
caso de empate de puntos para determinar el ganador. Quien haya finalizado su prondstico
primero sera el ganador. Ej: El participante A hace su prondstico el dia lunes a las 14:55 y el
participante B hace su prondstico el dia martes a las 18:00. Luego el participante A modifica su
prode el dia miércoles a las 17:15. En caso de empate de puntos, ganara el participante B
porque termind su prondstico antes.

2.4.1. Costo de los cambios.
Todos los cambios son gratuitos.
2.5. Costo de los prondsticos.

El costo de los prondsticos es determinado por el ORGANIZADOR, pudiendo organizar desde
juegos gratuitos hasta juegos donde cada prondstico tiene un valor determinado. Puede o no
existir un maximo de prondsticos por ronda seguin el ORGANIZADOR lo determine. Ej: Una
ferreteria puede organizar un juego para sus clientes, determinando que el valor del
prondstico sea gratuito y que cada cliente pueda hacer solo 1 prondstico por ronda. Otra
empresa u organizacion puede determinar que el valor de cada prondstico sea X y que no haya
una cantidad maxima por ronda.

Existe también la posibilidad de jugar en la plataforma adquiriendo cédigos o cupones de
descuento o carga mediante revendedores. El Organizador (y/o la Plataforma) no se
responsabiliza por cualquier retraso en la obtencidén de cddigos o cupones a través de los
medios mencionados con anterioridad, como asi tampoco por cualquier otra conducta que no
le sea imputable.

2.5.1. Obtencién de cédigos o cupones

Los cdédigos o cupones para el Sitio Web se pueden obtener mediante distribuidores
habilitados para tal fin siempre y cuando el “Organizador” lo habilite. También pueden existir
cupones o codigos promocionales tanto por un valor X especifico (Llamados cupones de carga)
o de descuento en porcentaje (llamados cupones de descuento). La existencia, distribuciony
obtencidn de cupones lo decide el Organizador y es completamente independiente de “la
Plataforma”.



2.5.1.1. Distribuidores de cédigos o cupones

El Organizador (y/o La Plataforma) no se hace responsable de |a venta ilegal de cupones en
lugares no autorizados, si la hubiere. El Organizador aconseja reclamar siempre el
comprobante de la operacién.

2.5.1.2. Costo de cddigos o cupones

El costo de los cddigos o cupones lo decide el Organizador. La Plataforma no decide ni influye
en este punto. El Organizador (y/o la Plataforma) no se hace responsable por la adquisicién de
codigos a un valor diferente al decidido por el organizador. El Organizador (y/o la Plataforma)
no se hace responsable por la venta ilegal de cddigos en lugares no autorizados; asi como
tampoco de la falsificacién de cédigos.

2.5.1.3. Vencimiento de los cddigos o cupones.

El periodo de validez de un cédigo lo decide el organizador. La Plataforma no decide ni influye
en este punto.

2.5.1.4. Paquetes de cddigos o cupones.

Tanto el Organizador como los distribuidores de cddigos pueden hacer paquetes de cédigos
con descuento si asi lo deciden. La Plataforma no decide ni influye en este punto.

2.5.2. Carga de saldo por tarjeta de crédito o débito mediante mercado pago.

También se podra realizar la carga de saldo online mediante la plataforma de mercado pago
siempre y cuando el Organizador decida implementar y activar esta forma de carga.

2.5.3. Carga de saldo por transferencia bancaria

También se podra realizar la carga de saldo online mediante transferencia bancaria siempre y
cuando el Organizador decida implementar y activar esta forma de carga.

2.6. Saldo a favor en Fullprode.

Para aquellos Participantes que terminaron con saldo a favor en la Ultima edicidn en la que
participaron, les sera acreditado en el Juego en su cuenta y podra ser utilizado en la préxima
edicion, siempre y cuando el Organizador decida realizar otra edicidn del Juego. El Participante
que finalice con cupones disponibles podra usarlos siempre y cuando la fecha de vencimiento,
el tipo de juego y el juego en si lo permita, ya que existen cédigos o cupones genéricos y
también especificos sélo para un juego o torneo. Ej: Un cédigo especifico para el mundial
Qatar 2022 no podra usarse para una copa América posterior.

2.7 Saldo y cupones de diferentes organizaciones.

Cada Organizador es independiente de otros organizadores por lo que el saldo y cddigos
adquiridos para una no son intercambiables o usables en otra organizacidn por mds que ambos
organizadores estén usando la plataforma Fullprode para el desarrollo de su juego. De hecho



hay que registrarse como un participante nuevo en cada organizacién de manera
independiente.

2. 8. Retraso en la carga de saldo u obtencidn de cupones

El Organizador y/o la Plataforma no se responsabiliza por cualquier retraso en la carga virtual
provocado por causas ajenas a él.

2. 9. Transferencia de saldo

Ningun usuario podra transferir saldo desde su cuenta a la de otro usuario ni de una misma
organizacidn ni de diferentes organizaciones.

3. Partidos
3.1. Partidos suspendidos o postergados.

Se entiende por partido postergado aquel que no se jugd o se jugaron menos de 20 minutos.
Se entiende por partido suspendido aquel que se jugaron mds de 20 minutos y luego se
suspendio. El Organizador decidira, a su solo criterio, y comunicara en cada caso si el/los
partido/s suspendido/s y/o postergado/s son validos para el cdmputo de los puntos.

Los partidos postergados o suspendidos, si el organizador asi lo decide, pueden o no ser
tenidos en cuenta a los efectos de la sumatoria de puntos. Un partido postergado o
suspendido si se retira para el recuento de puntos ya no se lo tendra en cuenta por mads que se
juegue o complete con posterioridad. Ademas si un partido es postergado o suspendido y el
organizador decide tomar el resultado parcial como resultado final, no se tendra en cuenta el
resultado que pudiese tener ese partido en el momento de completarlo.

Ej: En un partido X se juegan 15 minutos en el cual el resultado parcial es 1 a 0. El organizador
puede decidir retirar este partido y aquellos participantes que hayan elegido ese resultado NO
sumaran puntos. Si en un futuro ese partido se completa no se tendra en cuenta tampoco y
ningun participante sumara puntos ni por el resultado parcial ni el resultado final.

Ej: Otro caso puede darse en el supuesto de que un partido lleve 30 minutos de juego y el
resultado parcial es 2 a 0. El organizador puede decir tomar este resultado como final y
conceder a aquellos participantes que hayan acertado el puntaje correspondiente. Si en un
futuro el partido se completa el resultado final no modificara el puntaje ya distribuido ya que
el resultado parcial se tomo como resultado final.

3.1.1. Si en una fecha del campeonato hay 6 o mas partidos postergados y/o suspendidos, la
fecha del Juego que corresponda a esa fecha del torneo quedara sin ganador. El premio puede
0 no sumarse a la proxima fecha a criterio del organizador.

3.2. Partidos adelantados.

Cuando un partido de una fecha determinada se programe por adelantado y se dispute con
anterioridad a partidos correspondientes a fechas anteriores, no sumara puntos para el Juego,
ni en la definicidn de la ronda ni en el torneo general. Ejemplo: si un partido entre el Club Ay



el Club B que pertenece a la fecha 8, se juega antes que los partidos de la fecha 7 o de fechas
anteriores, sera excluido del Juego y los puntajes que obtengan los participantes en ese
partido no seran tenidos en cuenta.

*Los partidos adelantados no sumaran para la ronda ni para la tabla general. Se considerara
partido adelantado a aquel que se realiza con una antelacién mayor a 6 horas al resto de los
partidos que componen la fecha. El Organizador decidira, a su solo criterio, y comunicara en
cada caso si el/los partido/s suspendido/s y/o postergado/s y/o adelantados son validos para
el cdmputo de los puntos de los futbolistas del Juego.

Si un partido se adelanta pero se mantiene dentro del periodo de veda original se computard
de forma normal ya que no afecta en ningun sentido al desarrollo del juego.

4. Como participar.
4.1. Cémo inscribirse al Juego.

Para participar del Juego debe llenarse los datos que se solicitan en el Sitio Web, y aceptar los
términos y condiciones de este reglamento. Los Participantes deberdn cumplir con todo lo
dispuesto en el Reglamento y sus eventuales modificaciones durante toda la vigencia del
Juego. Caso contrario, podra ser dado de baja del Juego, no pudiendo reclamar ningln rubro
en concepto de indemnizacién al Organizador y/o Plataforma.

4.2. Cémo hacer un pronoéstico.

Cada Participante deberd elegir para cada partido listado un posible resultado segun el tipo de
juego (En los juegos basicos se elije local, empate o visitante, y en los tipo full la cantidad de
goles del equipo local y del equipo visitante). Se acepta uno o mas prondsticos por participante
por ronda segun como haya decidido el Organizador. Por una cuestién de organizacién, el
Organizador se reserva el derecho de aceptar o no mas prondsticos.

4.3. Pasos para registrar un participante

Los Participantes deberan ingresar en la plataforma y seguir los pasos alli detallados para su
registro. El registro podra hacerse a través de Internet en el Sitio Web, desde una
computadora o celular, o a través de la aplicacién mévil disponible en equipos con sistema
operativo Android. La persona comienza a participar una vez completada la ficha de
registracion y confeccionado el prondstico en base a lo dispuesto en el presente y aceptado el
Reglamento. El Prondstico debe ser finalizado antes de que comience la fecha de veda de la
ronda. Los Participantes podran modificar sus prondsticos todas las veces que lo deseen sin
costo dentro del periodo anterior a la veda. Durante la veda ningln participante puede
confeccionar un nuevo prondstico para la ronda en cuestion ni editar los ya hechos.

4.4. Falsedad de la informacion registrada.

En caso de que el Organizador verifique que la informacidn registrada por un Participante es
falsa y/o presuma razonablemente que la misma ha sido falsificada, podra a su exclusivo
criterio, y sin derecho a reclamo alguno por parte de ningun Participante del Juego, cancelar el
registro y la inscripcidn correspondiente. En caso de que el Participante cuya informacidn haya



sido cuestionada hubiere resultado presuntamente ganador de una fecha y/o el premio del
Juego, quedara a criterio exclusivo del Organizador la entrega o no del premio correspondiente
justificando su decisidn en cada circunstancia, renunciando dicho Participante y el resto de los
Participantes del Juego, a reclamar por cualquier via dicha decisidn. Serd también pasible de
cancelacién de su inscripcion y la consecuente baja del Juego, todo Participante que no cumpla
con las reglas del presente Reglamento, cualquiera sea su gravedad, sin que ello le otorgue
derecho a reclamo alguno contra el organizado y/o la Plataforma.

4.5. Confidencialidad de uso de datos personales.

Todos los datos completados en la ficha de registracion seran tratados de acuerdo las
condiciones establecidas en la Politica de Proteccién de Datos Personales del Sitio Web y que
son expresamente aceptadas por el Participante para inscribirse en el Juego.

5. Quiénes pueden participar.
5.1. Participantes Argentinos:

Podran participar del Juego, todas aquellas personas que, al 10 de junio de 2022 sean mayores
de 6 (seis) afios, declarando su nimero de Documento Nacional de Identidad y residan dentro
del territorio de la Republica Argentina. En caso de que un menor de 18 afios de edad desease
participar del Juego, aquel que posea la responsabilidad parental, debera autorizar dicha
participacién, pudiendo asimismo, solicitar al organizador en cualquier momento durante la
duracion del Juego, la baja del Participante menor de edad. En caso de que un Participante
menor de edad resulte ganador de cualquier premio que le pudiere corresponder en virtud del
Juego, este serd entregado a nombre de su padre, representante legal y/o tutor y con su
necesaria acreditacion.

5.2. Participantes extranjeros:
No podran participar del juego.
5.3. Quienes no pueden participar

No podran ser acreedores del premio, en caso de participar del Juego, el desarrollador y
personal de la empresa desarrolladora de la plataforma. Si pueden participar los
organizadores, el personal del organizador, familiares de los organizadores y distribuidores de
codigos o cupones.

6. Premios.
6.1. Caracteristicas.

Los premios correspondientes a campedn de la ronda y campedn del juego seran definidos y
comunicados por el Organizador con anterioridad al inicio de cada torneo. El premio puede
reducirse o incrementarse en cualquier momento segun criterio del Organizador. Los premios
pueden ser en efectivo o en crédito para utilizarse dentro de la plataforma. En el caso de
premios en dinero, se hara efectivo en la Cuenta Bancaria del ganador o en su caso del
representante legal o tutor si fuese un menor. No se hardn transferencias a cuentas de



terceros debiendo el ganador tener una cuenta bancaria o billetera virtual a su nombre para
recibir el premio correspondiente dentro de un plazo no mayor a 180 dias de haber ganado.
Posteriormente pierde el derecho a reclamar el premio. No se aplicaran intereses de ningun
tipo ni actualizaciones desde la fecha de haber ganado hasta la fecha efectiva de la entrega del
premio.

Los premios no incluyen ninguna otra prestacion, servicio o garantia no enumerados en estas
bases y condiciones. Para el caso que el o los Premio/s sea/n gravado/s por impuestos, tasas
y/o contribuciones exigibles, gastos de entrega y cualquier otro gasto que surgiera al momento
de entrega, los mismos correran por cuenta del ganador, pudiendo el Organizador deducir del/
de los Premio/s el importe correspondiente o bien condicionar la entrega del/ de los Premio/s
a la acreditacién por parte del ganador del pago de los referidos conceptos. Los participantes
que resulten potenciales ganadores, deberan acreditar para la entrega del premio la siguiente
documentacion: Fotocopia del DNI y en su caso, de su representante legal, firmar conforme el
recibo entregado por el organizador; momento en el cual se les asignara el premio. Aquellos
participantes potenciales ganadores que no acrediten lo arriba mencionado no seran
considerados ganadores no poseyendo derecho a la asignacién y entrega del premio. La
presente rige para todos los premios bajo cualquiera de las modalidades establecidas.

CAMPEON DE LA RONDA:

El Campedn de la ronda sera el participante que obtenga mas puntos en esa ronda del torneo.
Habrd tantos ganadores de ronda como el nimero de rondas del campeonato que sean validas
para el Juego.

CAMPEON DEL JUEGO:

El Campedn del Juego serad el participante que obtenga mas puntos acumulados a la
finalizacion del torneo de todas las rondas validas para el Juego.

EMPATES:

En caso de que dos o mas participantes resulten ganadores por igual suma de puntos, se
recurrird respetando el orden de prelacidn a los siguientes mecanismos de desempate:

* Prondstico con menor fecha de ultima modificacion.
* Jugador con menor fecha de registro o nimero de ID de inscripcion.

6.2 Los nombres y DNI de los participantes ganadores de las diferentes rondas del Juego
podran ser publicados en el sitio web y en las Redes Sociales de Gran DT (Facebook, Twitter,
Instagram, Tiktok) como asi también cualquiera de los elementos mencionados en el articulo 7.
Al registrarse y/o participar del juego, se asume que el participante estd de acuerdo con este
reglamento y con el punto 6.2 de publicacién de sus datos.

7. Derechos, responsabilidades y autorizaciones

7.1. El Organizador se reserva el derecho de aplicar sanciones dentro del Juego, como la quita
de puntos, y/o rechazar la participacién de cualquier Participante que no redna las condiciones



establecidas en el Reglamento o contravenga el espiritu del Juego, siendo esta enumeracién
simplemente ejemplificativa, no taxativa.

7.2. El Organizador (y/o la Plataforma) no se responsabiliza por las posibles pérdidas,
deterioros, robo de informacidn, retrasos o cualquier otra circunstancia que pudiera perjudicar
a los Participantes del Juego, como consecuencia de su participacion. Los Participantes deben
dar cumplimiento a las pautas establecidas en el presente Reglamento para el desarrollo del
Juego. El Organizador (y/o la Plataforma) no se responsabiliza por cualquier dafio, directo,
indirecto, inmediato, remoto que sufra un Participante como consecuencia de su participacion
en el Juego como asi también los Participantes renuncian a reclamar pérdidas de chances y/o
circunstancias similares en virtud de las modificaciones, cancelaciones y/o demas
circunstancias que pudieran ser propias y/o ajenas al Organizador.

7.3. El Organizador (y/o la Plataforma) no sera responsable de la circunstancia de que
eventualmente el Sitio Web no esté disponible, por factores ajenos a él.

7.4. El Organizador (y/o la Plataforma) no se hace responsable de los problemas o el mal
funcionamiento técnico de lineas o redes telefénicas, sistemas de ordenadores en red,
servidores o proveedores de acceso a Internet, equipos informaticos o software, ni del retraso
o la no recepcion de mensajes electrdnicos o solicitudes de registro a raiz de problemas
técnicos o de congestion del trafico en Internet, en las lineas telefénicas o en el Sitio Web o de
cualquier combinaciéon de dichos contratiempos, incluidos los eventuales dafios ocasionados al
sistema informatico o teléfono mavil del Participante o de cualquier tercero, a resultas de la
participacién en el Juego o de la descarga de cualquier material relacionado al Juego. El
Organizador (y/o la Plataforma) no se responsabiliza por el uso que pueda hacerse de la
informacidn provista por cada Participante en el supuesto que la misma sea utilizada sin
autorizacién del Organizador. El Organizador (y/o la Plataforma) no sera responsable por
cambios en la fecha de los partidos, ni por las consecuencias que estos cambios de fechas
pudieran acarrear a los Participantes, ya que son originadas por agentes externos al Juego y
ajenos al Organizador (y/o la Plataforma). El Organizador (y/o el Plataforma) no sera
responsable por la entrega de premios de activaciones publicitarias, promociones o sorteos
realizados por sponsors o marcas de Fullprode. Cada empresa es responsable por la entrega de
sus propios premios. El Organizador es responsable sélo por la entrega de los premios para el
mejor de la ronda y de los premios correspondientes al campedn del Juego en el caso de que
haya habido un premio por la participacidn en el juego. El Organizador (y/o la Plataforma) no
tendra a su cargo ningln impuesto relacionado a la entrega de premios en efectivo o de otro
tipo, excepto que en el presente Reglamento se establezca lo contrario.

7.5. Todos los Participantes del Juego autorizan al Organizador (y a la Plataforma) a publicar y
difundir sus datos personales, foto personal y pronésticos confeccionados, por cualquier
formato y sin limitacién de ningln tipo, con fines artisticos, publicitarios y/o comerciales. En
caso de resultar ganador en cualquiera de las modalidades, autorizan igualmente al
Organizador (y la Plataforma) a publicar sus datos personales, foto personal y prondsticos
confeccionados, pudiéndose utilizar periodisticamente su nombre e imagen por cualquier
formato, sin limitacion de ningln tipo, con fines comerciales y/o publicitarios.



7.6. El Organizador se reserva el derecho de modificar el presente Reglamento y de cancelar
total o parcialmente el Juego durante su desarrollo, sin que ello otorgue derecho alguno a los
Participantes a reclamar ningun dafio y/o perjuicio en virtud de dicha modificacién y/o
cancelacién del Juego. Asimismo, el Organizador se reserva el derecho de proceder a una
inscripcion maxima de 5000 (cinco mil) prondsticos por ronda.

7.7. El Organizador se reserva el derecho a incorporar nuevos premios y clasificaciones
adicionales.

7.8. Todas las instrucciones publicadas en el Sitio Web para participar en el Juego forman parte
del presente Reglamento.

7.9. La participacidn en el Juego supone la aceptacidn tacita del presente Reglamento.

7.10. No podran ser acreedores del premio, en caso de participar del Juego el personal
participante del desarrollo de la plataforma.

7.11. El presente Reglamento podra ser modificado durante el desarrollo del Juego, debiendo
los Participantes chequear frecuentemente el mismo en el Sitio Web.

8. Miscelaneas.

8.1. El Juego se desarrollard en la Republica Argentina a partir del 1 de octubre de 2022,
pudiendo ser ampliada o reducida su vigencia por el Organizador, a su exclusivo criterio. A
efectos de participar del Juego, los interesados deberan registrarse y confeccionar su
Prondstico a partir del 15 de octubre de 2022 hasta antes del comienzo de la veda de cada
ronda de un torneo. Sin perjuicio de ello, el Organizador se reserva el derecho a modificar las
fechas mencionadas.

El presente Reglamento podra sufrir modificaciones atinentes a la dindmica del Juego por lo
que la versidn actualizada del mismo se reputara conocida y aceptada por los Participantes por
su participacion en el Juego. Una versién siempre actualizada del Reglamento estard en el Sitio
Web y sugerimos a los Participantes verificarla con asiduidad.

8.2. El Organizador, la plataforma y el Juego nada tienen que ver con las apuestas que se
pudieran generar entre los Participantes del Juego y se deslindan de toda responsabilidad de
las acciones de los Participantes con respecto a este tema. En ningin momento se podra
considerar a los cupones o cddigos y/o el crédito dentro de la plataforma como algin
mecanismo de apuesta ya que el mismo es una suerte de costo administrativo por participar.

8.3. Ante cualquier controversia que pudiere surgir, los Participantes aceptan en forma
irrevocable sujetarse a las leyes de la Republica Argentina, y renuncian al derecho de
cuestionar cualquier decision del Organizador en relacion a cuestiones controvertidas
suscitadas en el Juego.

8.4. Sélo podran ser acreedores de los premios, las personas dentro del Territorio de
Argentina. Todos los costos que se deriven de la obtencién del Premio, asi como todo
impuesto, tasa, contribucion, arancel o suma de dinero que deba actualmente abonarse o se
imponga en el futuro sobre el Premio y no hayan sido expresamente asumidos por el



Organizador, como asi también los gastos en que incurra su potencial adjudicatario como
consecuencia del ofrecimiento, la obtencién, la entrega y el goce del Premio, estara a exclusivo
cargo del Participante.

8.5. Tiempo de veda. Es el tiempo que transcurre desde un tiempo X antes que empiece el
primer partido de la fecha hasta un tiempo X posterior al tltimo partido de la fecha,
establecidos en una ronda. Durante ese tiempo no podran realizarse ni cambios ni nuevos
prondsticos en el juego, y algunas funciones del Sitio Web estardn desactivadas. El Organizador
se reserva el derecho de modificar el comienzo y finalizacion del periodo de veda siempre que
considere necesario.

8.6. Hasta el comienzo de la veda de cada ronda del Juego, todos los cambios en los
prondsticos ya confeccionados de esa ronda en juego son gratis e ilimitados.

8.7. Participar del Juego implica que todos los Participantes deberan poseer un DNI emitido en
Argentina. Ademas pueden o no poseer una cuenta de correo electrénico y/o whatsapp, en las
cuales recibirdn un correo electrénico y/o mensaje por ronda a la casilla de correo y/o
teléfono que haya completado en la ficha de Registracion, asi como también cualquier otro
mail o mensaje de aviso considerado de interés para el Participante o asimismo las
actualizaciones del Juego.

8.8. La informacién dada en cualquier pieza de comunicacion del Juego, tripticos, publicidades,
folletos entregados en lugares de promocidn y via publica, etc. podran sufrir modificaciones. El
presente Reglamento y el contenido del Sitio Web, contendran la informacidn actualizada en
todos los casos y serdn los datos consignados en los mismos quienes en caso de discrepancia
prevalecerdn sobre cualquier otro tipo de publicidad o aviso promocional efectuado por
cualquier medio.

8.9. Si se llegara a suspender o cancelar el torneo de futbol referencia del juego (Ej se
suspende el mundial Qatar 2022), el Juego se dara por terminado y ningun Participante y/o
tercero podra reclamar cosa alguna al Organizador y/o la Plataforma por ninglin dafio que
hubieran percibido por ser una situacién de Caso Fortuito o Fuerza Mayor.

8.10. El Organizador (y o la Plataforma) no se hace responsable del tono y el contenido de la
comunicacién en los mensajes que los Participantes escriban en las pizarras de mensajes y/o
seccién de comentarios.

8.11. Cada vez que haya una sancién de oficio que afecte al resultado de un partido, esta
sancion NO serd tenida en cuenta NI modificara los puntajes ya calculados. El puntaje de los
participantes NO serd modificado NI alterard los resultados del ranking de la ronda ni del
ranking GLOBAL / ACUMULADO. El Organizador y/o la Plataforma se reservan el derecho de
modificar este punto si asi lo decidiese y considere oportuno.

8.12. Si existe necesidad de recalculo de puntos de una ronda se llevara a cabo cuando el
Organizador y/o La Plataforma crea apropiado y se rearmaran los resultados vy la tabla de
posiciones correspondientes a esa ronda sin que esto genere posibilidad a reclamo ni derechos
a los participantes que se vean afectados o perjudicados por los nuevos resultados.



9. Facebook, Instagram, Twitter y Tiktok.

9.1. Facebook, Instagram,Twitter y Tiktok son un canal de comunicacion para que los
Participantes compartan sus puntajes y experiencia en el juego. Los Participantes, tengan una
cuenta de Facebook/Instagram/Twitter/ Tiktok o no, autorizan al Organizador (y/o la
Plataforma) a la difusién aqui de datos personales e imagenes que pudieran resultar del juego.
En virtud de esta autorizacion, no tendran derecho a efectuar reclamos vinculados con su
aparicién en Facebook, Twitter, Instagram y/o Tiktok

10. Descarga Aplicaciéon de FULLPRODE.

10.1. La Aplicacién FullProde es una aplicacién para equipos celulares con un soporte de
software determinado para instalarla, que se encarga de suministrar, en tiempo real, la mayor
cantidad de informacién del Juego a toda hora y en todo lugar (en adelante la “Aplicacion
FullProde”). Sélo podran hacer uso de la Aplicacion FullProde, Participantes del Juego
cumpliendo con los requisitos mencionados en el presente Reglamento. Aquellas personas que
no fueran Participantes del Juego no podran utilizar la Aplicacién.

10.2. El Organizador y/o la Plataforma no se hace responsable por los gastos generados debido
a la transferencia de datos, o Internet, que pudieren existir consecuencia de la utilizacion de la
Aplicacion. El Organizador (y/o la Plataforma) no se hace responsable de cualquier
contingencia que pudiere surgir consecuencia del mal funcionamiento de la Aplicacién, ya sea
por problemas de la misma en si, como problemas con servicios de dato brindados por las
distintas operadoras de celulares.

10.3. La descarga de la Aplicacidn en si es gratuita y podra hacerse a través del sitio web.
Eventuales gastos y costos que pudieren surgir con motivo de la misma estan sujetos a las
tarifas de las prestadoras de tales servicios, telefonia celular, Internet, etc. No siendo dichos
costos responsabilidad del Organizador y/o la Plataforma

10.4. Los Participantes que descarguen la Aplicacidn FullProde van a poder ingresar y utilizar
las mismas funciones que en la pagina web.

En periodos de veda, la aplicacidon permitird acceder a todas las funciones, menos a realizar
nuevos prondsticos como asi tampoco modificar los existentes, tal como en el Sitio Web. Los
prondsticos que se adquieran a través del Aplicacion tendran el mismo costo que al hacerlo de
manera tradicional. El Organizador y/o la Plataforma no se hacen responsables por los
inconvenientes que pudieran surgir en relacion a motivos técnicos u organizacionales
escaparen a su control, ni de cualquier inconveniente que pudiere surgir consecuencia de la
adquisicion de prondsticos a través de este medio.

10.5 Fullprode no se responsabiliza por la informacién comunicada en aplicaciones maviles
descargadas en anteriores ediciones a la actual del juego, ya que los textos y algunas
herramientas podrian estar desactualizados. Fullprode recomienda actualizar o descargar la
aplicacion movil correspondiente a la edicion actual del juego. Cualquier problema o
comunicacion errada que pudiera llegar a percibir el participante al utilizar una aplicaciéon
movil desactualizada o no correspondiente a la edicion actual del juego, no sera
responsabilidad del Organizador y/o la Plataforma.



11. Politica de Privacidad.

En FullProde (en adelante “FullProde”) consideramos que tu privacidad es muy importante y
por tal motivo nos esforzamos por protegerla. Fullprode respeta la privacidad de toda persona
gue visite cualquier de los sitios web de su titularidad. Esta Politica de Privacidad indica la
informacidn que FullProde puede recopilar y el uso que puede dar a la misma. Cuando un
usuario visitante ingresa y se registra en alguno de los sitios de FullProde y/o en sus
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plataformas (en adelante el “Usuario”), FullProde le solicitara brindar determinada
informacidn personal para que pueda disfrutar de los servicios que FullProde ofrece. Una vez
brindada esa informacién, FullProde serd responsable por el tratamiento de la misma. Asi, con
el fin de brindar adecuadamente los servicios que provee, FullProde recolecta, trata 'y
eventualmente cede a terceros en caso de ser necesario, los datos personales proporcionados
por los usuarios que visitan sus sitios y/o plataformas (en adelante los “Datos Personales”.) Los
Datos Personales que se recojan a los efectos de su tratamiento serdn ciertos, adecuados,
pertinentes y no excesivos con relacién al ambito y finalidad para los que se obtuvieron. La
recoleccidon de datos que realiza FullProde no se efectia por medios desleales, fraudulentos o
en forma contraria a las disposiciones de Ley de Proteccidn de los Datos Personales. Los datos
objeto de tratamiento no seran utilizados para finalidades distintas o incompatibles con
aquellas que motivaron su obtencién. Los datos seran almacenados de modo que permitan el
ejercicio del derecho de acceso de su titular. Los datos serdn destruidos cuando hayan dejado
de ser necesarios o pertinentes a los fines para los cuales hubiesen sido recolectados, asi como
si el titular de tales datos solicitara su respectiva destruccion. Los datos personales informados
por Usuario seran incluidos en una base de datos de titularidad de FullProde y no tienen
finalidades contrarias a las leyes y/o a la moral publica (en adelante la “Base de Datos”). De
esta forma, los Datos Personales estaran a disposicién de FullProde para su utilizacién, con
fines publicitarios, promocionales y comerciales. El titular de los Datos Personales tiene la
facultad de ejercer el derecho de acceso a los mismos en forma gratuita a intervalos no
inferiores a seis meses, salvo que se acredite un interés legitimo al efecto conforme lo
establecido en el articulo 14, inciso 3 de la Ley N2 25.326. Al utilizar los servicios aqui previstos,
cada Usuario expresamente acepta y da su consentimiento libre e informado para que:
FullProde utilice los Datos Personales brindados y/o eventualmente ser contactados por
FullProde con fines publicitarios, promocionales y/o comerciales. Asimismo, cada Usuario
autoriza a FullProde al acceso, conservacién y tratamiento de los Datos Personales alli
contenidos. FullProde trate y/o transfiera los Datos Personales contenidos en su Base de Datos
para los fines anteriormente indicados; FullProde trate y/o transfiera a terceros la informacion
de los Datos Personales contenida en su Base de Datos a fin de que los mismos le envien al
Usuario diversa informacion, ofertas y beneficios que pueden resultar de su interés. El Usuario
declara y acepta que los Datos Personales que sean recopilados por FullProde, sean utilizados
de conformidad con el articulo 9 de la Ley 25.326 y su reglamentacion. El Suscriptor Titular
(y/o el Suscriptor Adicional), titular de los Datos Personales, tiene la facultad de ejercer todos
los derechos derivados de la Ley de Proteccién de Datos Personales. El Suscriptor, Titular y el
Suscriptor Adicional podran requerir en cualquier momento la actualizacidn, rectificaciéon y/o
supresion de los Datos Personales de los cuales sea titular, de conformidad con lo dispuesto
por el articulo 16 de la Ley de Proteccion de Datos Personales. Cualquier comunicacion cursada
por FullProde a un Suscriptor Titular y/o un Suscriptor Adicional, se considerara notificada si



fue remitida al domicilio del mismo o a la direccién de correo electrénico obrante en la Base de
Datos (informacidn que ha sido brindada por el Suscriptor Titular y/o el Suscriptor Adicional).
FullProde ha adoptado los niveles de seguridad de proteccion de los Datos Personales
legalmente requeridos, y ha instalado todos los medios y medidas técnicas a su alcance para
evitar la pérdida, mal uso, alteracidn, acceso no autorizado y robo de los Datos Personales
facilitados a FullProde. Ello, no obstante, los Usuarios deben ser conscientes de que las
medidas de seguridad en Internet no son inexpugnables. Por tal motivo, deben tener presente
que siempre que divulguen voluntariamente informaciéon personal online, ésta puede ser
recogida y utilizada por otros. Se deja expresa constancia que FullProde de ninguna manera
requerira ni permitird el ingreso de datos “sensibles” en los términos del articulo 7 (y
concordantes) de la Ley de Proteccion de Datos Personales. Todos los Usuarios podran ejercer
sus derechos de acceso, cancelacidn, rectificacidn y supresion, contactandose con FullProde a
través del formulario de contacto provisto en la pagina web. FullProde se reserva el derecho a
modificar la presente politica para adaptarla a novedades legislativas o jurisprudenciales, asi
como a practicas de la industria. En dichos supuestos, FullProde anunciara en el Sitio, los
cambios introducidos con razonable antelacidn a su puesta en practica.

12. Premios.

Las imagenes exhibidas de los Premios y cualquier material vinculado con la Promocidn son
meramente ilustrativos y razonablemente similares a los Premios a entregar. No se aceptara
ningun reclamo, de ninguna naturaleza, fundado en supuestas diferencias entre dichas
imagenes y los Premios. Las variables que puedan recaer sobre los Premios estardn sujetas a
disponibilidad al momento de la entrega de los Premios o goce de los bienes o servicios
provistos por terceros contratados por el Organizador

14.1 La no concurrencia personal de los Participantes adjudicatarios a recibir un Premio,
mufiidos de su Documento Nacional de Identidad, y suscribir su recibo conforme con expresa
aceptacion de estas Bases, implicara la pérdida y renuncia incondicionada y total al Premio
adjudicado.

14.2 Los Premios adjudicados y no reclamados por su adjudicatario serdn transferidos en
propiedad a favor del Organizador, dentro de los 30 dias corridos contados a partir del primer
dia siguiente al vencimiento del plazo para reclamar la entrega de los Premios. Los Premios
gue no hayan sido adjudicados permaneceran en propiedad del Organizador.



